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Podczas przygotowan do gry w kroku 4. E N
: . rozdajcie kazdemu ptytke w jego kolorze. &
"’lSTVU kCJOI dO pﬂ,jfek pl’OWIO Nieuzywane ptytki odtdzcie do pudetka. é,.i é “,:' g \Q\/

Ptytki promo wprowadzajg nowe mozliwosci dla graczy. Mozecie wykorzystac
jeden lub oba warianty podczas rozgrywek.
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Wavianl |- phytka sfarfu budowy. )

Podczas przygotowan do gry w kroku 2. umiesccie
ptytke startu budowy na srodku stotu. Nie odkrywaijcie
wierzchniej ptytki ze stosu. To do od tej ptytki
rozpoczniecie budowe miasta.

Gracz 3

Jesli gracz w swojej turze decyduije sie rozbudowaé miasto, zamiast dobierac
ptytke miasta ze stosu, moze dotozy¢ swoja ptytke do pozostatych

na stole. Pamietajcie, zeby stosowac sie do zasad doktadania ptytek.

% Umiejetne umieszczenie swojej ptytki moze zapewnic¢ wam wiele korzysci
,,,,,,,,,,,,, 3 lub zaszkodzi¢ waszym przeciwnikom. Wykorzystajcie ja w odpowiednim

ptytka sfarfu : |+ momencie.
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Pozostate zasady gry nie ulegaja zadnym zmianom.

Zyczymy udanej zabawy
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